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Autodesk jmenoval společnost BigToys, Inc. vynálezcem měsíce března 2007

Software Autodesku hraje klíčovou roli při navrhování zařízení zelených hřišť

SAN RAFAEL, Kalifornie, 19. března – Společnost Autodesk oznámila, že BigToys, Inc. (BigToys), výrobce ekologicky šetrného vybavení komerčních hřišť, byla jmenována vynálezcem měsíce března 2007. Program Autodesku Inventor of the Month upozorňuje na nejnápaditější návrhy a inženýrské inovace vytvářené rozsáhlou komunitou zákazníků aplikace Autodesk Inventor, který nabízí výrobním společnostem veškeré možnosti navrhování ve 3D bez znehodnocení investic do procesů využívajících 2D výkresy.

Společnost BigToys si už téměř 35 let buduje pověst výrobce vysoce kvalitního komerčního vybavení dětských hřišť. Jako lídr v oblasti zařízení hřišť klade důraz vedle péče o děti také na ekologická hlediska a na zodpovědné využívání přírodních zdrojů.

Společnost BigToys u svého komerčního vybavení hřišť významnou měrou využívá recyklované, recyklovatelné a obnovitelné materiály. Její odolný a trvanlivý konstrukční systém z oceli a plastu obsahuje recyklované materiály, které pocházejí výlučně z USA. Společnost BigToys se tak může pochlubit nejvyšším procentem recyklovaných materiálů mezi všemi výrobci zařízení hřišť. Uplatněním použitého, vysoce hustého polyetylenového plastu v podlahách, střechách a zdech svých herních prvků každoročně zlikviduje stovky tisíc plastových lahví od mléka, které by jinak skončily na skládkách.

S navrhováním ekologicky šetrných herních konstrukcí společnosti BigToys výrazně pomáhá Autodesk Inventor. Nejprodávanější software pro 3D strojírenské navrhování vytváří 3D digitální prototypy, které pomáhají společnostem prakticky testovat nápady před jejich realizací. Díky tomu mohou společnosti optimalizovat a zdokonalovat své návrhy v raných fázích návrhového procesu, což jim šetří čas, peníze a cenné zdroje.

Společnost BigToys využívá Inventor jako jediný nástroj pro navrhování a vývoj od roku 2004, předtím velmi úspěšně používala Autodesk Mechanical Desktop. Během období přechodu jí podporu pro návrhářské a inženýrské funkce a pro používání Inventoru zajistila společnost IMAGINiT Technologies, přední poskytovatel softwarových řešení Autodesku.

Flexibilita a rychlejší provádění opakovaných úkolů, jehož společnost BigToys díky používání Inventoru dosáhla, vedla k vývoji nápaditějších produktů a k efektivnějšímu návrhovému procesu.

„Navrhování s aplikací Inventor funguje naprosto hladce,“ řekl Brian Lovgren, technický ředitel společnosti BigToys. „Od bláznivého výchozího nápadu se dostaneme k hotové součásti s minimálním předěláváním nebo duplicitní prací. Velkou výhodou je také možnost využívat sofistikovaný rendering a animaci, která nám pomáhá lépe komunikovat záměr našeho návrhu s ostatními a eliminuje potenciální chyby ve výrobě.“
„Společnost BigToys pomocí digitálního prototypování dosahuje vyšší efektivity svých výrobních provozů a vytváří bezpečnější, ekologicky šetrnější prostor pro hraní našich dětí,“ řekl Robert „Buzz“ Kross, viceprezident Manufacturing Solutions Division společnosti Autodesk. „Těší nás, jakou roli v tomto úsilí Inventor hraje, a proto jmenujeme BigToys vynálezcem měsíce března.“

Autodesk každý měsíc z více než 600 000 uživatelů aplikace Autodesk Inventor vybírá vynálezce měsíce. Vítězové jsou vybíráni na základě vynikající inženýrské práce a převratných inovací. Máte-li zájem o další informace o programu Autodesk Inventor of the Month, kontaktujte nás na e-mailu IOM@autodesk.com, nebo navštivte komunitu výrobců na webu http://mfgcommunity.autodesk.com/.

O společnosti BigToys, Inc.

Společnost BigToys vyrábí komerční vybavení hřišť, které povzbuzuje děti všech věkových skupin a schopností hrát si, cvičit, uvažovat, komunikovat a spolupracovat. Její oceňovaná herní zařízení kladou stejný důraz na rozvoj fyzických schopností i sociální interakce. Společnost BigToys vyrábí ekologicky šetrné herní vybavení bez obsahu PVC, které využívá osvědčené materiály a obohacuje život dětí. Její významné využívání recyklovaných, recyklovatelných a obnovitelných materiálů představuje zodpovědnou volbu při výběru komerčního vybavení hřišť. Další informace o společnosti BigToys najdete na webu www.bigtoys.com.

O společnosti IMAGINiT Technologies

IMAGINiT Technologies, společnost koncernu RAND Worldwide, je přední poskytovatel návrhářských a inženýrských řešení pro stavebnictví, výrobu, infrastrukturní odvětví, média a zábavní průmysl. IMAGINiT je s více než 40 pobočkami v Severní Americe, Asii a Tichomoří vedoucím dodavatelem softwarových řešení Autodesku a největší severoamerický partner Autodesku s vlastní sítí autorizovaných školicích center. IMAGINiT prostřednictvím osvědčených služeb technické podpory, školení a poradenství předává klientům znalosti, odbornost a návrhové procesy. V našich pobočkách pracují rozsáhlé týmy inženýrů, kteří se zabývají vývojem praktických podnikových řešení pro místní klienty. Další informace o společnosti IMAGINiT najdete na webu www.rand.com/imaginit.

O společnosti Autodesk
Autodesk je světový lídr v oblasti 2D a 3D návrhového softwaru pro výrobu, stavebnictví, média a zábavu. Od uvedení aplikace AutoCAD v roce 1982 vyvinul Autodesk nejširší portfolio špičkových řešení digitálního prototypování, která pomáhají zákazníkům prakticky zkoušet nápady ještě před jejich realizací. Společnosti žebříčku Fortune 1000 využívají nástroje Autodesku k vizualizaci, simulaci a analýze reálného fungování svých návrhů už v počátečních stádiích vývoje, což jim pomáhá šetřit čas a peníze, zvyšovat kvalitu a podporovat inovace. Další informace o společnosti Autodesk najdete na webových stránkách www.autodesk.com nebo www.autodesk.cz.
Autodesk je registrovaná ochranná známka společnosti Autodesk, Inc. ve Spojených státech a některých dalších zemích. Všechny ostatní názvy značek, produktů nebo ochranných známek náleží příslušným majitelům. Společnost Autodesk si vyhrazuje právo kdykoli bez upozornění pozměnit produktovou nabídku a specifikace svých produktů a nezodpovídá za typografické nebo grafické chyby, které se mohou v tomto dokumentu objevit.
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